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LICENZA D’USO

S8 Quest'opera & distribuita con Licenza

Creative Commons Attribuzione - Non commerciale - Condividi allo stesso modo 3.0 ltalia.

Tu sei libero di:

Condividere - riprodurre, distribuire, comunicare al pubblico, esporre in pubblico, rap-

presentare, eseguire e recitare questo materiale con qualsiasi mezzo e formato.
Modificare - remixare, trasformare il materiale ¢ basarti su di esso per le tue opere

Il licenziante non puo revocare questi diritti fintanto che tu rispetti i termini della licenza.
Alle seguenti condizioni:

Attribuzione - Devi riconoscere una menzione di paternita adeguata, fornire un link alla
licenza e indicare se sono state effettuate delle modifiche. Puoi fare cio in qualsiasi maniera
ragionevole possibile, ma non con modalita tali da suggerire che il licenziante avalli te o il

tuo utilizzo del materiale.
NonCommerciale - Non puoi utilizzare il materiale per scopi commerciali.

StessaLicenza - Se remixi, trasformi il materiale o ti basi su di esso, devi distribuire i tuoi

contributi con la stessa licenza del materiale originario.

Divieto di restrizioni aggiuntive - Non puoi applicare termini legali o misure tecnologiche
che impongano ad altri soggetti dei vincoli giuridici su quanto la licenza consente loro di

fare.

Questo testo ¢ una sintesi del testo completo della licenza disponibile a questo link:

https.//creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/it/legalcode
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INTRODUZIONE

Il presente Bestiario nasce come complemento di gioco a “Magia e Acciaio”. Non ¢ necessa-
rio possederlo, naturalmente, perché creare mostri/incontri in “Magia e Acciaio”

¢ .questione di pochi secondi. Tuttavia, potrebbe essere utile come fonte di ispirazione.

Con gli amici Francesco, Monica, Lorenzo e Samuele abbiamo semplicemente riutilizzato

dei Bestiari non commerciali di altri sistemi e li abbiamo adattati a “Magia e Acciaio”.

Le creature sono in ordine alfabetico ed ogni creatura ha 4 schede di esempio. la prima ¢
una vuota che puo essere riutilizzata o fotocopiata per i vostri usi. Le altre tre sono schede
di esempio della stessa creatura a livelli crescenti, dove si vede 1'utilizzo della seconda e
terza caratteristica (allo scalare dei livelli dal 4 al 6 e dal 7 al 9) ed esempi di valori di

danno.

Naturalmente, potete usare queste schede come ispirazione e costruire le schede dei vostri
mostri come desiderate. Vi ricordo anche che trovate una scheda bianca al seguente link:

http.//www levity-rpg.net/it/wp-content/uploads/2017/05/ITA-MEA-Scheda-Mostro-

Bianca.pdf

Per ogni creatura trovate anche il link di riferimento al sito o al manuale dal quale ¢ stata

adattata.

Come sempre, grazie.

@2&@/{1‘0 @/’M



http://www.levity-rpg.net/it/wp-content/uploads/2017/05/ITA-MEA-Scheda-Mostro-Bianca.pdf
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ANTILOPE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Antilope
Livellodala3 s ( ‘
. Velocita M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 ) )
o Istinto Naturale M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 . )
- Calcio / Corna M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Antilope 3 10
Livellodala3 (
L Velocita

1a Caratteristica l,
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ()
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV

0PV
1PV

0PV
2PV
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ANTILOPE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

B Aot deaentuts (Livello) d6
Antilope 6 2 2

Livellodala3 (

. Velocita
1a Caratteristica l
Livellodad4 a6

o Istinto Naturale M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 T
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

0PV

-2 PV

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Antilope 9 38
Livellodala3 s
1a Caratteristica Velocita l
Livelloda4a 6 )
2a Caratteristica Istinto Naturale &
Livelloda7a?9 . )
3a Caratteristica Calcio / Corna M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV

0PV

3PV

0PV
-3 PV
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API ASSASSINE GIGANTI

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Non pud superareil livells -
Api Assassine didifficoltadell'avventura (LlVE”O) d6
Giganti
Livellodala3 Pungiglione "_‘M
la Caratteristica
Livellodad4 a6 )
.. Veleno M
2a Caratteristica
Livelloda7 a9 . )
. Sciame M
3a Caratteristica
e’
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
N_on_p_ubSL\lperalre]IIi\rello Live||0 d6
Api AssaSSine di difficolta dell’'avventura ( )
Giganti 3 1 2
Livellodala3 -
L Pungiglione M
1la Caratteristica | J
Livelloda 4 a 6 M
2a Caratteristica | J
Livelloda7 a9 3 )
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
oPVv

-5 PV
oPVv

4 PV
1PV

oPV
-1 PV

oPV
-2 PV
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APl ASSASSINE GIGANTI

Mostro / Incontro

Api Assassine

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Giganti 6 3 O
Livellodala3 Pungiclione ( M
1a Caratteristica g8 —J
Livellodad4 a6
o Veleno M

2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 T
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

Api Assassine

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Giganti 9 45
Livellodala3 Pungiclione ( M
1a Caratteristica EIg ___J
Livelloda4a 6
. Veleno M

2a Caratteristica —J
Livelloda7a?9 Sciame ’_‘M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV
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ARPIA

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

e e aoentars (Livello) d6
Arpia

Livellodala3

o Grido di Terrore
1a Caratteristica
Livellodad4 a6

o Controllo Mentale
2a Caratteristica
Livelloda7a9

o Artiglio Mortale
3a Caratteristica 8

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Arpia 3 12
Livellodala3 ) . .
1a Caratteristica Grido di Terrore \Y
Livelloda4 a6 B
2a Caratteristica
Livelloda7a9 .M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV

0PV
1PV

0PV
2PV
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ARPIA

Mostro / Incontro

Arpia

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

30

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Grido di Terrore

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

Livelloda4 a6
. Controllo Mentale \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Artiglio Mortale

Arpia 9 45
Livellodala3 ) _
1a Caratteristica Grido di Terrore
Livelloda4 a6
2a Caratteristica Controllo Mentale .
Livelloda7a9 ]

Riesci ed inoltre

Riesci

Riesci ma...

Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV
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BABBUINO

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Babbuino
Livellodala3 Primate ’M‘
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 Aggressivita ( M )
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Furia —\
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Non puo superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee“o) d6
Babbuino 3 1 2
Livelloda1la3 .
. Primate M
1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

10

-4 PV
1PV

0PV
1PV

0PV
2PV
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BABBUINO

Mostro / Incontro

Babbuino

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

30

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

Livellodala3 . '

. Primate M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 s

. Aggressivita M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

0PV
-2 PV

0PV
-3 PV

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Babbuino 9 4 5
Livellodala3 . '

_ Primate M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6 .

o Aggressivita M
2a Caratteristica ge —
Livelloda7a9 Furia ’_‘M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore
-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV

11
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BASILISCO

Mostro / Incontro

Basilisco

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Fiato Mortale

Livellodad4 a6
2a Caratteristica

Morso Mortale

Livelloda7a9
3a Caratteristica

Sguardo Pietrificante

808

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Basilisco 3 12
Livelloda1la3 )
1a Caratteristica Fiato Mortale .
Livelloda 4 a6 “ -
2a Caratteristica ..
Livelloda7a9 :

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV

12

0PV

-1PV

0PV
2PV
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BASILISCO

Mostro / Incontro

Basilisco

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

30

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Fiato Mortale

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

Livelloda4 a6
. Morso Mortale \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Sguardo Pietrificante

Basilisco 9 45
Livellodala3 _
1a Caratteristica Fiato Mortale
Livelloda4a6
2a Caratteristica Morso Mortale .
Livelloda7a9 v

Riesci ed inoltre

Riesci

Riesci ma...

Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV
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-2 PV
-2 PV

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV
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Mostro / Incontro

BLOB GIGANTE (WC)

Magia e Acciaio

Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

N ¢ il livell :
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Blob Gigante (WC)
Livellodala3 s (
L Densita Melmosa M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 . )
. Tocco Acido M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Inelobare —
3a Caratteristica & M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Blob Gigante (WC) 3 12
Livellodala3 s
1a Caratteristica Densita Melmosa | M )
Livelloda4 a6 N M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 3 )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

14

-4 PV
1PV

0PV
1PV

0PV
2PV

ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http
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BLOB GIGANTE (WC)

Mostro / Incontro

Blob Gigante (WC)

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

30

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro

Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Livellodala3 s

. Densita Melmosa M
1a Caratteristica —J
Livellodad4 a6

o Tocco Acido M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Blob Gigante (WC) 9 45
Livellodala3 s
L Densita Melmosa M
1a Caratteristica —_J
Livelloda4a 6
. Tocco Acido M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a?9 Inelobare )
3a Caratteristica & M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

15

-2 PV
-2 PV

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV

//savagepediaitalia.wikidot.com

http
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BLOB NERO

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell :
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Blob Nero
Livellodala3 s (
L Densita Melmosa M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 . )
. Tocco Acido M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Separazione —
3a Caratteristica P M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Blob Nero 3 1 2
Livellodala3 s
. Densita Melmosa M
1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ()
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

16

-4 PV
1PV

0PV
1PV

0PV
2PV

ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http



BLOB NERO

Magia e Acciaio
Livello (L)

Mostro / Incontro Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http

Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Blob Nero 6 3 0
Livellodala3 s

. Densita Melmosa M
1a Caratteristica —
Livelloda4 a6 .

. Tocco Acido M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore
-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
oPVv oPVv -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Mostro / Incontro

//savagepediaitalia.wikidot.com

http
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Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Blob Nero 9 4 5
Livellodala3 s
. Densita Melmosa M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6
. Tocco Acido M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 Separazione ’_‘M
3a Caratteristica P
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore
-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV




CACCIATORE DI TROLL (WC)

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Mostro / Incontro

CacciatorediTroll | hinniomnas | (Livello)ds
(wC)

Livellodala3 -

1a Caratteristica Artigli

Livellodad4 a6 e

'velloda = a Rapidita

2a Caratteristica

Livelloda7a9

. Rigenerazione arti / ferite
3a Caratteristica & /

B8 :E

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Magia e Acciaio

//savagepediaitalia.wikidot.com

http://savagepediaitalia.wikidot.com

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
N.nn. p.uh Sl\JperaJre il livello lee“o d6
caCCiatore di Tr0" di difficolta dell’avventura ( )
(WC) 3 12

Livellodala3 -
1a Caratteristica Artigli l,
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a?9 )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

18

-4 PV
1PV

0PV
1PV

0PV
2PV

http



ikidot.com

la.w

//savagepediaitali
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CACCIATORE DI TROLL (WC)

Mostro / Incontro

Cacciatore di Troll

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

(WC) 6 30

Livellodala3 - (

. Artigli M
1a Caratteristica —J
Livellodad4 a6 e

. Rapidita M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 T
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

Cacciatore di Troll
(wWc)

-3 PV
-2 PV

-4 PV
-1PV

Magia e Acciaio
Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello

di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6

9 45

-2 PV

0PV
-3 PV

0PV

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Artigli

Livelloda4a 6
2a Caratteristica

Rapidita

Livelloda7a?9
3a Caratteristica

Rigenerazione arti / ferite

8 :)GE

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-2 PV
-2 PV

-3 PV
-1PV

19

3PV

0PV
-3 PV

0PV

//savagepediaitalia.wikidot.com

http
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CAMALEONTE GIGANTE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Camaleonte Gigante
Livellodala3 Vista superiore M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 . . . )
. Mimetizzazione M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Lingua prensile Mm
3a Caratteristica guap M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Camaleonte Gigante 2 9

Livellodala3 ] )

1a Caratteristica Vistasuperiore | M )
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a?9 )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci

Riesci ma... Riesci ma...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

20

-4 PV
1PV

0PV
1PV

0PV
2PV

ikidot.com

la.w

//savagepediaital
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Mostro / Incontro

CAMALEONTE GIGANTE

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

B Aot deaentuts (Livello) d6

Camaleonte Gigante 5 1 8
Livellodala3 (

. Vista superiore
1a Caratteristica P \_JM
Livellodad4 a6

. Mimetizzazione M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 T
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

0PV

-2 PV

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Camaleonte Gigante 8 29

Livellodala3 . )

1a Caratteristica Vista superiore l
Livelloda4a 6 . ) .

2a Caratteristica Mimetizzazione &
Livelloda7a9 Lingua prensile

3a Caratteristica guap M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV

21

0PV

3PV

0PV
-3 PV

//savagepediaitalia.wikidot.com

http
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CAMMELLO

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Cammello
Livellodala3 Resistenza ( v \
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 . )
. Calcio / Morso M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 s ()
_ Velocita M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Cammello 2 9
Livellodala3 (
.. Resistenza M

1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV

22

-1PV

0PV
2PV

0PV

ikidot.com

la.w

//savagepediaital
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CAMMELLO

Magia e Acciaio
Livello (L)

Mostro / Incontro Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

ikidot.com

la.w

//savagepediaitali

http

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Cammello 5 1 8
Livellodala3 . '

- Resistenza M
1a Caratteristica —
Livelloda4 a6 .

. Calcio / Morso M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore
-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
oPVv oPVv -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Cammello 8 29

Livellodala3 (

. Resistenza
1a Caratteristica l
Livelloda4a 6

. Calcio / Morso M
2a Caratteristica / —J
Livelloda7a?9 Velocits )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV

23

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV

//savagepediaitalia.wikidot.com

http
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CENTAURO

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Centauro
Livellodala3 Carica ( v \
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 Lancia ( M‘
2a Caratteristica
Livelloda7a9 . ()
_ Attacco Multiplo M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Non puo superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee“o) d6
Centauro 2 9
Livelloda1la3 .
. Carica M
1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

24

-4 PV
1PV

0PV
1PV

0PV
2PV

ikidot.com

la.w
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CENTAURO

Mostro / Incontro

Centauro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

5

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

18

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Livellodala3 ) (

. Carica M
1a Caratteristica —J
Livellodad4 a6 .

. Lancia M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Centauro 8 29
Livellodala3 ) (
1a Caratteristica Carica l
Livelloda4a 6 Lancia M
2a Caratteristica )
Livelloda7a?9 ) )
3a Caratteristica Attacco Multiplo M

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV

25

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV

//savagepediaitalia.wikidot.com

http
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CHIMERA

Mostro / Incontro

Chimera

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3

3a Caratteristica

Morso velenoso della coda

1a Caratteristica Terrore
Livellodad4 a6 .

2a Caratteristica Sputo di Fuoco
Livelloda7a9

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Chimera

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

2 9

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Terrore

Livelloda4 a6
2a Caratteristica

Livelloda7a9
3a Caratteristica

Bl8]] -

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-4 PV
1PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

26

0PV
1PV

0PV
2PV

ikidot.com

la.w
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CHIMERA

Mostro / Incontro

Chimera

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

5

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

18

Punti Vita Attuali

Livellodala3

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

. Terrore
la Caratteristica
Livelloda4 a6
. Sputo di Fuoco M
2a Caratteristica P
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Morso velenoso della coda

Chimera 8 29
Livellodala3
1a Caratteristica Terrore
Livelloda4a6 _
2a Caratteristica Sputo di Fuoco ..M
Livelloda7a9 -

Riesci ed inoltre

Riesci

Riesci ma...

Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

27

-2 PV
-2 PV

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV

//savagepediaitalia.wikidot.com
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CICLOPE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Ciclope
Livellodala3 Terrore M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 Clava
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Ferocia
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Ciclope

Magia e Acciaio
Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello

di difficolta dell’avventura (lee“o) d6

2 9

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Terrore

Livelloda4 a6
2a Caratteristica

Livelloda7a9
3a Caratteristica

Bl8]] -

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV

28

-1PV

0PV 0PV

-2 PV

ikidot.com

la.w
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CHIMERA

Mostro / Incontro

Ciclope

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

5

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

18

Punti Vita Attuali

Livellodala3

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

. Terrore
1a Caratteristica
Livellodad4 a6

o Clava M
2a Caratteristica
Livelloda7a9
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

Mostro / Incontro

Ciclope

-5 PV
0PV

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

8

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

29

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Livellodala3

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

. Terrore
1a Caratteristica
Livelloda4a 6
. Clava
2a Caratteristica
Livelloda7a?9 Ferocia
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV

29

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV

//savagepediaitalia.wikidot.com

http



ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http

COCKATRICE

Mostro / Incontro

Cockatrice

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Fiato Mortale

Livellodad4 a6
2a Caratteristica

Morso Mortale

Livelloda7a9
3a Caratteristica

Sguardo Pietrificante

808

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Cockatrice 3 12
Livelloda1la3 )
1a Caratteristica Fiato Mortale .
Livelloda4a6 “ -
2a Caratteristica ..
Livelloda7a9 :

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV

30

0PV

-1PV

0PV
2PV

ikidot.com
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COCKATRICE

Mostro / Incontro

Cockatrice

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

30

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Fiato Mortale

Livellodad4 a6
2a Caratteristica

Morso Mortale

Livelloda7a9
3a Caratteristica

B : =

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

0PV

-2 PV

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Sguardo Pietrificante

Cockatrice 9 45
Livellodala3 _
1a Caratteristica Fiato Mortale
Livelloda4a6
2a Caratteristica Morso Mortale .
Livelloda7a9 v

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV

31

0PV

3PV

0PV
-3 PV

//savagepediaitalia.wikidot.com
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CONIGLIO

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Coniglio
Livellodala3 Piccolo ( v \
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 s (
o Velocita M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 . . ()
" Mimetismo M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Non puo superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee“o) d6
Coniglio 3 4
Livelloda1la3 .
. Piccolo M
1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-4 pV
0PV

-3 PV
0PV

-2 PV
0PV

32

-1 PV
0PV

0PV
0PV

0PV
1PV

ikidot.com

la.w

//savagepediaital
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CONIGLIO

Magia e Acciaio
Livello (L)

Mostro / Incontro Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

B Aot deaentuts (Livello) d6
Coniglio 5 9

Livellodala3 (

. Piccolo
1a Caratteristica ! l
Livellodad4 a6

. Velocita M
2a Caratteristica ocl —J
Livelloda7a9 )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

ikidot.com

la.w

//savagepediaitali

http

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-4 PV
0PV

Mostro / Incontro

-3 PV
0PV

-2 PV
0PV

-1 PV
0PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Punti Vita Iniziali

0PV
0PV

0PV
-1PV

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Coniglio 8 1 3
Livellodala3 . (

. Piccolo M
1a Caratteristica —_J
Livelloda4a 6

. Velocita M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 . . (

L. Mimetismo M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-4 PV
0PV

-3 PV
0PV

2PV
0PV

1PV
0PV

33

0PV
0PV

0PV
-1PV
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CINGHIALE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell :
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Cinghiale
Livellodala3 Zanne '_‘M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 ) . ( ‘
. Difesa del Territorio M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Furore —
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Cinghiale 3 1 O
Livellodala3 (
o Zanne

1a Caratteristica l,
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ()
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV -6 PV
0PV 0PV

-5 PV -4 PV
0PV 1PV

34

0PV

-1PV

0PV
2PV

ikidot.com
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CINGHIALE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Cinghiale 6 2 2
Livellodala3 '

. Zanne M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 . o

. Difesa del Territorio M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

Cinghiale 9 3 8
Livellodala3 '

L Zanne M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6 . L

. Difesa del Territorio M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 Furore ’_‘M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

35

-2 PV
-2 PV

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV

//savagepediaitalia.wikidot.com
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DIVORATORE INVISIBILE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Divoratore Invisibile
Livellodala3
. Densita Melmosa
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 Paralisi
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Inelobamento
3a Caratteristica &
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Divoratore Invisibile

Magia e Acciaio
Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello

di difficolta dell’avventura (lee“o) d6

3 10

Punti Vita Attuali

Livellodala3 s

1a Caratteristica Densita Melmosa | M )
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ()
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci

Riesci ma... Riesci ma...

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

36

-4 PV
1PV

0PV
1PV

0PV
2PV

ikidot.com
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DIVORATORE INVISIBILE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Divoratore Invisibile 6 2 2
Livellodala3 s
. Densita Melmosa M
la Caratteristica
Livelloda4 a6 .
. Paralisi \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Divoratore Invisibile 9 3 8
Livellodala3 s
. Densita Melmosa
1a Caratteristica
Livelloda4a6 .
. Paralisi \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Inelobamento
3a Caratteristica 8
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV

37
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DOPPELGANGER

Magia e Acciaio

Maestro dell’Inganno

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
e e aoentars (Livello) d6

Doppelganger
Livellodala3 s
1la Caratteristica Furtivita
Livelloda 4 a 6 Convincimento
2a Caratteristica
Livelloda7a9

3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma...

Fallisci

Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello (lee“o) d6

di difficolta dell’avventura

Doppelganger 3 10

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Livelloda1la3 s
. Furtivita M

1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

7PV -6 PV -5 PV 4PV

38

0PV

0PV 0PV 0PV -1 PV -1PV

0PV
2PV
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DOPPELGANGER

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee“o) d6

di difficolta dell’avventura

Doppelganger 6 2 2

Livellodala3

. Furtivita
la Caratteristica
Livelloda4 a6
. Convincimento (Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avwentura

Doppelganger 9 3 8

Livellodala3

. Furtivita
1a Caratteristica
Livelloda4a6
. Convincimento M
2a Caratteristica
Livelloda7a9
L Maestro dell’Inganno M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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DRACO

Mostro / Incontro

Draco

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3

3a Caratteristica

Lettura del Pensiero

1a Caratteristica Furtivita
Livelloda4 a6 _ .

2a Caratteristica Arrampicata Verticale
Livelloda7a9

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Draco 3 10
Livellodala3 .
o Furtivita
1a Caratteristica l,
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ()
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-4 PV
1PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

40

0PV
1PV

0PV
2PV

ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http



ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http

DRACO

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Draco 6 2 2
Livellodala3 s

. Furtivita M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 . .

. Arrampicata Verticale M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avwentura

Draco 9 38

Livellodala3

. Furtivita
1a Caratteristica
Livelloda4a6
. Arrampicata Verticale M
2a Caratteristica P
Livelloda7a9
L Lettura del Pensiero
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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DRAGO ANTICO

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

o et (Livello) d6
Drago Antico

Livellodala3

. Empatia con i Draghi
1a Caratteristica P g
Livellodad4 a6

. Magia Antica
2a Caratteristica B
Livelloda 729 Evocazione Divina
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Drago Antico 3 1 O
Livellodala3 , _ _ .
1a Caratteristica Empatia con i Draghi O\
Livelloda 4 a6 B
2a Caratteristica
Livelloda7a9

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV

42

0PV
1PV

0PV
2PV

ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http



ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http

DRAGO ANTICO

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee“o) d6

di difficolta dell’avventura

Drago Antico 6 2 2

Livellodala3
. Empatia con i Draghi \Y
la Caratteristica P g
Livelloda4 a6
. Magia Antica (Y
2a Caratteristica g
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avwentura

Drago Antico 9 3 8

Livellodala3

1a Caratteristica Empatia con i Draghi

Livelloda4a6
. Magia Antica M
2a Caratteristica g
Livelloda7a9 . ..
. Evocazione Divina M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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DRAGO DEI CIELI

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avventura

Drago dei Cieli

Livellodala3

. E i
1a Caratteristica mpatia Celeste

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Livelloda4 a6 . .

o Occhio del Ciclone \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9

. Potere del Firmamento
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non puo superare il livello (lee“o) d6

di difficolta dell’avventura

Drago dei Cieli 3 10

Livellodala3

1a Caratteristica Empatia Celeste

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Livelloda4a6
2a Caratteristica
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

7PV -6 PV -5 PV 4PV 0PV
0PV 0PV 0PV 1PV -1PV
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DRAGO DEI CIELI

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee“o) d6

di difficolta dell’avventura

Drago dei Cieli 6 2 2

Livellodala3

1a Caratteristica Empatia Celeste

Livelloda4 a6 . .
. Occhio del Ciclone \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avwentura

Drago dei Cieli 9 3 8

Livellodala3

1a Caratteristica Empatia Celeste

Livelloda4a6 . .
. Occhio del Ciclone \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9 .
o Potere del Firmamento M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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DRAGO DEI GHIACCI

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
o et (Livello) d6
Drago dei Ghiacci
Livellodala3
. Empatia Glaciale
1a Caratteristica P
Livelloda 426 Bufera Imponente
2a Caratteristica P
Livelloda7a9
o Zero Assoluto
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Drago dei Ghiacci 3 10
Livellodala3 - -
1a Caratteristica Empatia Glaciale .
Livelloda4 a6 ~ :
2a Caratteristica ..
Livelloda7a9 y

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV

-6 PV
0PV
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DRAGO DEI GHIACCI

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
i eI g awenturs (Livello) d6
Drago dei Ghiacci 6 2 2

Livellodala3

1a Caratteristica Empatia Glaciale

Livelloda4 a6
. Bufera Imponente \Y
2a Caratteristica P
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avwentura

Drago dei Cieli 9 3 8

Livellodala3

1a Caratteristica Empatia Celeste

Livelloda4a6 . .
. Occhio del Ciclone \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9 .
o Potere del Firmamento M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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DRAGO DELLA FIAMMA

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
o et (Livello) d6
Drago della Fiamma
Livellodala3
. Empatia Naturale
1a Caratteristica P
Livelloda 426 Forza Esplosiva
2a Caratteristica P
Livelloda7a9 Antica Fiamma
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Drago della Fiamma 3 10
Livellodala3 -

1a Caratteristica Empatia Naturale .
Livelloda4 a6 ~ :
2a Caratteristica ..
Livelloda7a9 -

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV

-6 PV
0PV
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DRAGO DELLA FIAMMA

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
i eI g awenturs (Livello) d6
Drago della Fiamma 6 2 2

Livellodala3

1a Caratteristica Empatia Naturale

Livelloda4 a6
. Forza Esplosiva \Y
2a Caratteristica P
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Drago della Fiamma 9 3 8
Livellodala3
. Empatia Naturale \Y
1a Caratteristica P
Livelloda4a6
. Forza Esplosiva \Y
2a Caratteristica P
Livelloda7 a9 Antica Flamma M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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DRAGO DELLE FORESTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
o et (Livello) d6
Drago delle Foreste
Livellodala3
. Empatia Naturale
1a Caratteristica P
Livellodad4 a6
o Dominio Naturale
2a Caratteristica
Livelloda7a9
o Forza di Gaia
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Drago delle Foreste 3 10
Livellodala3 -

1a Caratteristica Empatia Naturale .
Livelloda4 a6 ~ :
2a Caratteristica ..
Livelloda7a9 -

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-4 PV
1PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV
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DRAGO DELLE FORESTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
i eI g awenturs (Livello) d6
Drago delle Foreste 6 2 2

Livellodala3

1a Caratteristica Empatia Naturale

Livelloda4 a6
. Dominio Naturale \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Drago delle Foreste 9 3 8
Livellodala3
. Empatia Naturale \Y
1a Caratteristica P
Livelloda4a6
. Dominio Naturale \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9
. Forza di Gaia
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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DRAGO DELLE PALUDI

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
e e aoentars (Livello) d6
Drago delle Paludi
Livellodala3
. Empatia Naturale
1a Caratteristica P
Livellodad4 a6
. Effluvi Tossici
2a Caratteristica
Livelloda7a9
o Soffio della Morte
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Drago delle Paludi 3

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

10

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Empatia Naturale

Livelloda4 a6
2a Caratteristica

Livelloda7a9
3a Caratteristica

Bl8]] -

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV

52

0PV
1PV

0PV
2PV
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DRAGO DELLE FORESTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
i eI g awenturs (Livello) d6
Drago delle Paludi 6 2 2

Livellodala3

1a Caratteristica Empatia Naturale

Livelloda4 a6
. Effluvi Tossici \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Drago delle Paludi 9 3 8
Livellodala3
. Empatia Naturale \Y
1a Caratteristica P
Livelloda4a6
. Effluvi Tossici \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9
L Soffio della Morte
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV

53
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DRIADE

Mostro / Incontro

Driade

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

. Furtivita .
1a Caratteristica m
Livellodad4 a6

o Rigenerazione della Natura
2a Caratteristica 8
Livelloda7a9

o Potere Arboreo
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Driade 3 10
Livellodala3 .
o Furtivita
1a Caratteristica l,
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ()
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV

54

0PV

-1PV

0PV
2PV
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DRIADE

Mostro / Incontro

Driade

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello (lee“o) d6

di difficolta dell’avventura

6 22

Punti Vita Attuali

Livellodala3

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

. Furtivita
la Caratteristica
Livelloda4 a6
. Rigenerazione della Natura \Y
2a Caratteristica 8
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avwentura

0PV

-1PV -2 PV -2 PV

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Driade 9 3 8
Livellodala3 .
o Furtivita
1a Caratteristica
Livelloda4a6
. Rigenerazione della Natura \Y
2a Caratteristica g
Livelloda7a9
L Potere Arboreo
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV -2 PV

55

0PV

-1PV -2 PV 3PV

0PV
-3 PV

//savagepediaitalia.wikidot.com

http



ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http

ELEFANTE DA GUERRA

Mostro / Incontro

Elefante da Guerra

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3 )
o Potenza di Attacco

1a Caratteristica M

Livellodad a6 Carica con le Zanne M

2a Caratteristica

Livelloda7a9 . . )
- Furia Incontrollabile M

3a Caratteristica

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Elefante da Guerra

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

3 10

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livelloda1la3 ) )
1a Caratteristica Potenza di Attacco M
Livelloda4 a6 T
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 P
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV

56

0PV
1PV

0PV
2PV
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ELEFANTE DA GUERRA

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Elefante da Guerra 6 2 2
Livellodala3 . '

. Potenza di Attacco M
1a Caratteristica —
Livelloda4 a6 .

. Carica con le Zanne M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore
-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
oPVv oPVv -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Elefante da Guerra 9 3 8
Livellodala3 . '

. Potenza di Attacco M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6 .

. Carica con le Zanne M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 . . )

o Furia Incontrollabile M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore
-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV

57
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ENT

Mostro / Incontro

Ent

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3

3a Caratteristica

Forza della Natura

1a Caratteristica Crescita
Livelloda4 a6
2a Caratteristica Saggezza della Foresta
Livelloda7a9

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Livellodala3 (
o Crescita

1a Caratteristica l,
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ()
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-8 PV
0PV

-2 PV
-2 PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

58

-1PV
-3 PV

0PV
-4 PV

ikidot.com
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ENT

Mostro / Incontro

Ent

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

22

Punti Vita Attuali

Livellodala3

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

. Crescita
la Caratteristica
Livelloda4 a6
. Saggezza della Foresta \Y
2a Caratteristica B8
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore

-8 PV
0PV

-6 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

-1PV
-3 PV

(Livello) d6

0PV
-4 PV

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Forza della Natura

Ent 9 38
Livellodala3 )
1a Caratteristica Crescita .m
Livelloda4 a6
2a Caratteristica Saggezza della Foresta .
Livelloda7a9 =

Riesci ed inoltre

Riesci

Riesci ma...

Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-8 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

59

-2 PV
-2 PV

1PV
-3 PV

0PV
-4 PV
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FALCO GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avventura

Falco Gigante

Livellodala3 Volo ( v \

1a Caratteristica

Livelloda 426 Percezione superiore M

2a Caratteristica P

Livelloda7a9 , . ()
_ Istinto predatorio M

3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non puo superare il livello (lee“o) d6

di difficolta dell’avventura

Falco Gigante 3 10

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Livelloda1la3 '
. Volo M

1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

7PV -6 PV -5 PV 4PV 0PV
0PV 0PV 0PV 1PV -1PV

60

0PV
2PV

ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http



ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http

FALCO GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Falco Gigante 6 2 2
Livellodala3 '

. Volo M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 . .

. Percezione superiore M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Falco Gigante 9 3 8
Livellodala3 '

. Volo M
1a Caratteristica —__J
Livelloda 42 6 Percezione superiore M
2a Caratteristica P —
Livelloda7a9 . . )

o Istinto predatorio M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV

61
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FUNGHI URLANTI

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avventura

Funghi Urlanti

Livellodala3

. Spore Velenose
1a Caratteristica P

Livellodad4 a6

o Url
2a Caratteristica °

Livelloda7a9

o Infestazione
3a Caratteristica

ail: 18

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non puo superare il livello (lee“o) d6

di difficolta dell’avventura

Funghi Urlanti 3 10

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Livelloda1la3 '
. Spore Velenose M

1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

7PV -6 PV -5 PV 4PV 0PV
0PV 0PV 0PV 1PV -1PV
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0PV
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FUNGHI URLANTI

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee“o) d6

di difficolta dell’avventura

Funghi Urlanti 6 2 2

Livellodala3

. Spore Velenose
1a Caratteristica P

Livelloda4 a6
. Urlo \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avwentura

Funghi Urlanti 9 3 8

Livellodala3

L Spore Velenose
1a Caratteristica P

Livelloda4a6 Urlo
2a Caratteristica
Livelloda7 a9 Infestazione
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV

63
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FURETTO GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello :
di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Furetto Gigante
Livellodala3 s )
- Furtivita M
1a Caratteristica
Livelloda4 a6 s '
. Agilita M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 N )
33 C _ Addomesticabile M
a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Mostro / Incontro

Non puo superare il livello

di difficolta dell’avventura (lee“o) d6

Furetto Gigante 3 1 O

Punti Vita Attuali

Livellodala3 .
o Furtivita M

1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV
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-4 PV
1PV

0PV
1PV

0PV
2PV
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la.w

//savagepediaital

http



ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http

FURETTO GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Furetto Gigante 6 2 2
Livellodala3 s
. Furtivita M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 Agilita M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Furetto Gigante 9 3 8
Livellodala3 s
_ Furtivita M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6 Agilita M
2a Caratteristica g —
Livelloda7a9 L. )
o Addomesticabile M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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GARGOYLE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Gargoyle
Livellodala3 Volo
1a Caratteristica
Livellodad4 a6
o Pelle di Pietra M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Necromagia
3a Caratteristica & M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Gargoyle 3 10
Livellodala3 (
1a Caratteristica Volo l,
Livelloda4 a6 N M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 3 )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV
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0PV

-1PV

0PV
2PV
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GARGOYLE

Mostro / Incontro

Gargoyle

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

22

Punti Vita Attuali

Livellodala3

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

. Volo
la Caratteristica
Livelloda4 a6
. Pelle di Pietra \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

0PV
-2 PV

0PV
-3 PV

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Gargoyle 9 3 8
Livellodala3
. Volo
1a Caratteristica
Livelloda4a6
. Pelle di Pietra \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Necromagia M
3a Caratteristica 8
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore
-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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GECO GIGANTE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Geco Gigante
Livellodala3 Mimetizzazione
1a Caratteristica
Livelloda 426 Arrampicamuri
2a Caratteristica P
Livelloda7a9
o Lettura del Pensiero
3a Caratteristica ™M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Geco Gigante

Magia e Acciaio
Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello

di difficolta dell’avventura (lee“o) d6

3 10

Punti Vita Attuali

Livellodala3 ) ) .

1a Caratteristica Mimetizzazione | M )
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ()
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV
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0PV

-1PV

0PV
2PV
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GECO GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Geco Gigante 6 2 2
Livellodala3 . . . '

. Mimetizzazione M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 . .

. Arrampicamuri M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avwentura

Geco Gigante 9 3 8

Livellodala3

. Mimetizzazione
1a Caratteristica

Livelloda 4 a 6 Arrampicamuri
2a Caratteristica P
Livelloda7a9 .
o Lettura del Pensiero M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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GIGANTI DEL Fuoco

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro

Giganti del Fuoco

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Immunita alla Fiamma

Livellodad4 a6
2a Caratteristica

Fusione

Livelloda7a9
3a Caratteristica

Magia del Fuoco

B8 :E

Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro

Giganti del Fuoco

Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

3

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

10

Punti Vita Attuali

Livelloda1a3 Immunita alla Flamma M
1a Caratteristica

Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica

Livelloda7a9

3a Caratteristica -

Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV
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-4 PV
1PV

0PV
1PV

0PV
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GIGANTI DEL Fuoco

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Giganti del Fuoco 6 2 2
Livellodala3 I, . '

. Immunita alla Fiamma M
1a Caratteristica —
Livelloda4 a6 Fusione M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore
-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
oPVv oPVv -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avwentura

Giganti del Fuoco 9 3 8

Livellodala3

o Immunita alla Fiamma
1a Caratteristica

Livelloda4a6

. Fusione M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 .

o Magia del Fuoco M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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GIGANTI DEL GHIACCIO

Mostro / Incontro

Giganti dei Ghiacci

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Immunita al Ghiaccio

Livellodad4 a6
2a Caratteristica

Valanga

Livelloda7a9
3a Caratteristica

Magia della Neve

B8 :E

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Giganti dei Ghiacci

Magia e Acciaio
Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello

di difficolta dell’avventura (lee“o) d6

3 10

Punti Vita Attuali

Livelloda1la3 . o
1a Caratteristica Immunita al Ghiaccio M
Livelloda4 a6 M'
2a Caratteristica

Livelloda7a9 —
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV
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0PV

-1PV

0PV
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GIGANTI DEL GHIACCIO

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Giganti dei Ghiacci 6 2 2
Livellodala3 I, o
. Immunita al Ghiaccio M
1a Caratteristica —
Livelloda4 a6
. Valanga M
2a Caratteristica B —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore
-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
oPVv oPVv -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Giganti dei Ghiacci 9 3 8
Livellodala3 s L
. Immunita al Ghiaccio
1a Caratteristica
Livelloda4a6
. Valanga M
2a Caratteristica g
Livelloda7a9
L Magia della Neve
3a Caratteristica g M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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GIGANTI DELLE COLLINE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello :
di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Giganti delle Colline
Livellodala3 Furbizia
1a Caratteristica
Livelloda4 a6 Possanza
2a Caratteristica
Livelloda7a9
. Magia della Pietra
3a Caratteristica g M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Non puo superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee“o) d6
Giganti delle Colline 3 10
Livelloda1la3 ..
. Furbizia M
1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore
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0PV
1PV

0PV
2PV

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV
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GIGANTI DELLE COLLINE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6

Giganti delle Colline 6 2 2

Livellodala3 . '

. Furbizia M
1a Caratteristica —
Livelloda4 a6 Possanza M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore
-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
oPVv oPVv -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Giganti delle Colline 9 3 8
Livellodala3
L Furbizia
1a Caratteristica
Livelloda4a6
o Possanza M
2a Caratteristica
Livelloda7a9
. Magia della Pietra
3a Caratteristica g M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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GIGANTI DELLE NUVOLE

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Mostro / Incontro

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6
Giganti delle Nuvole

Livellodala3

13 Caratteristica Controllo delle Aquile

Livellodad4 a6
2a Caratteristica

Livelloda7a9
3a Caratteristica

Urlo Celeste

Magia delle Nuvole

808

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

ikidot.com
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//savagepediaital
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Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Giganti delle Nuvole

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

3

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

10

Punti Vita Attuali

Livelloda1la3 ) .

13 Caratteristica Controllo delle Aquile M

Livelloda4 a6 .
. . - M

2a Caratteristica

Livelloda7a9

3a Caratteristica

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV

0PV
1PV

0PV
2PV
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GIGANTI DELLE NUVOLE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Giganti delle Nuvole 6 2 2
Livellodala3
. Controllo delle Aquile \Y
la Caratteristica g
Livelloda4 a6
. Urlo Celeste \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9 M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Giganti delle Nuvole 9 3 8
Livellodala3
. Controllo delle Aquile \Y
1a Caratteristica d
Livelloda4a6
. Urlo Celeste \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9
L Magia delle Nuvole
3a Caratteristica g M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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GIGANTI DELLE TEMPESTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
N.on. p.ub st}pera}re il livello Li\lello d6
Giga nti de"e di difficolta dellavventura ( )
Tempeste
Livellodala3
. Controllo del Clima
1a Caratteristica I
Livellodad4 a6 Tifone
2a Caratteristica
Livelloda7a9
o Magia della Pioggia
3a Caratteristica 8 &8
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

1a Caratteristica

Giganti delle di difficolta dell'awventura
Tempeste 3 1 O
Livelloda1la3

Controllo del Clima

Livelloda4 a6
2a Caratteristica

Livelloda7a9
3a Caratteristica

80886

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV

-5 PV
0PV

-4 PV

0PV -1 PV

78

0PV
1PV

0PV
2PV
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GIGANTI DELLE TEMPESTE

Magia e Acciaio
Livello (L)

Mostro / Incontro

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

Giganti delle

Tempeste 6 2 2

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

(Livello) d6

Livellodala3

. Controllo del Clima
1a Caratteristica : !

Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Livellodad4 a6 .
o Tifone M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV 3PV
0PV 1Y 1PV 2PV

Magia e Acciaio

0PV 0PV
-2 PV -3 PV

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
N.on. p.ub stfperalre il livello Live"o d6
Giga I'Iti de"e di difficolta dell’avwentura ( )
Tempeste 9 3 8
Livellodala3 .
. Controllo del Clima \Y
1a Caratteristica
Livelloda4a6 .
. Tifone
2a Caratteristica
Livelloda7a9
. Magia della Pioggia
3a Caratteristica 8 E8
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore
-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV

79
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GIGANTI DI PIETRA

Mostro / Incontro

Giganti di Pietra

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Corazza Impenetrabile

Livellodad4 a6
2a Caratteristica

Terremoto

Livelloda7a9
3a Caratteristica

Magia delle Pietre

8 80G:

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Giganti di Pietra

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

3 10

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Livellodala3 )

13 Caratteristica Corazza Impenetrabile M

Livelloda4 a6 .
N -- M

2a Caratteristica

Livelloda7a9

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV

80

0PV
1PV

0PV
2PV
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GIGANTI DI PIETRA

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee“o) d6

di difficolta dell’avventura

Giganti di Pietra 6 2 2

Livellodala3

. Corazza Impenetrabile M
la Caratteristica P
Livelloda4 a6

. Terremoto (Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9 M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avwentura

Giganti di Pietra 9 3 8

Livellodala3

L Corazza Impenetrabile
1a Caratteristica P

Livelloda4a6
. Terremoto M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 . .
o Magia delle Pietre M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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GRANCHIO GIGANTE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell :
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Granchio Gigante
Livellodala3 Acquatico
1a Caratteristica q
Livellodad4 a6 Carapace
2a Caratteristica P
Livelloda7a9
o Potere Zodiacale
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Granchio Gigante 3 10

Livellodala3 (
o Acquatico

1a Caratteristica g l,
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV

82

0PV

-1PV

0PV
2PV
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GRANCHIO GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Granchio Gigante 6 2 2
Livellodala3 . '

.. Acquatico M
1a Caratteristica —
Livelloda4 a6 Carapace M
2a Caratteristica P —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore
-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
oPVv oPVv -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Granchio Gigante 9 3 8
Livellodala3
_ Acquatico
1a Caratteristica a
Livelloda4a6
. Carapace M
2a Caratteristica P
Livelloda7a9
L Potere Zodiacale
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV

83
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GRANDE FELINO

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avventura

Grande Felino

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Livellodala3 s )
.. Furtivita M
la Caratteristica
Livelloda4 a6 Inseguimento ( M )
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Possanza —
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non puo superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee“o) d6
Grande Felino 3 10
Livelloda1la3 s
. Furtivita M
1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

7PV -6 PV -5 PV 4PV 0PV
0PV 0PV 0PV 1PV -1PV
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GRANDE FELINO

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Grande Felino 6 2 2
Livellodala3 s

. Furtivita M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 .

. Inseguimento M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Grande Felino 9 38
Livellodala3 s

_ Furtivita M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6 .

. Inseguimento M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 Possanza ’_‘M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV

85
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KRAKEN

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell :
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Kraken
Livellodala3 Furia
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 ot
2a Caratteristica
Livelloda7a9
o Occhio Paralizzante
3a Caratteristica ™M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Kraken 3 10
Livellodala3 .
1a Caratteristica Furia l,
Livelloda4 a6 N M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 3 )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV
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-4 PV
1PV

0PV
1PV

0PV
2PV
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KRAKEN

Mostro / Incontro

Kraken

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

22

Punti Vita Attuali

Livellodala3

3a Caratteristica

1a Caratteristica Furia

Livelloda4 a6 .
. M

2a Caratteristica Terrore

Livelloda7a9 .

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

Mostro / Incontro

-5 PV
0PV

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

oo oot (Livello) d6
Kraken 9 3 8

Livellodala3 .
1a Caratteristica Furia M
Livelloda4a 6 .

. . M
2a Caratteristica Terrore
Livelloda7a?9

L Occhio Paralizzante
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV

87

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV
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LocuUsTA DELLE CAVERNE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Non pud superare il livello :
LOCUSta de"e di difficolta dellavventura (lee"o) d6
Caverne
Livellodala3 . )
. Adattamento al buio M
1a Caratteristica
Livelloda4 a6 Sciame ( M‘
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Carapace —
3a Caratteristica P M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Locusta delle

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Caverne 3 10
Livelloda1la3 ) )
1a Caratteristica Adattamento al buio M
Livelloda4 a6 T
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 —
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre

Riesci

Riesci ma... Riesci ma...

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

88

-4 PV
1PV

0PV
1PV

0PV
2PV
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LocusTA DELLE CAVERNE

Mostro / Incontro

Locusta delle

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

Caverne 6 2 2
Livellodala3 . '

. Adattamento al buio M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 .

. Sciame M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore

-6 PV -5 PV
0PV 0PV

Mostro / Incontro

Locusta delle

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

Caverne 9 3 8
Livellodala3 . '

. Adattamento al buio M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6 Sciame M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 Carapace ’_‘M
3a Caratteristica P

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

0PV

-5 PV -4 PV

0PV

-3 PV
-1PV

89

-2 PV
-2 PV

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV
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MELMA CORROSIVA

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Melma Corrosiva
Livellodala3 . )
. Adesione M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 . )
. Tocco Corrosivo M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Inelobare —\
3a Caratteristica & M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Melma Corrosiva

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

3 10

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Livellodala3 (
. Adesione M

1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV
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0PV
1PV

0PV
2PV

ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http



ikidot.com

la.w

//savagepediaitali

http

Mostro / Incontro

Melma Corrosiva

MELMA CORROSIVA

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

22

Punti Vita Attuali

Livellodala3 . (

1a Caratteristica Adesione l
Livellodad4 a6 .

2a Caratteristica Tocco Corrosivo &
Livelloda7a9 )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

Melma Corrosiva

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

9

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

38

0PV

-2 PV

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Livellodala3 . (

L Adesione M
1a Caratteristica —_J
Livelloda4a 6 .

. Tocco Corrosivo M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a?9 Inglobare ’_‘M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV
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0PV

3PV

0PV
-3 PV
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MELMA KILLER

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avventura

Melma Killer

Livellodala3 Adesione ( v \
1a Caratteristica

Livelloda 426 Tocco Corrosivo M
2a Caratteristica

Livelloda7a9 . ()
3a Caratteristica Nube di Spore M

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non puo superare il livello (lee“o) d6

di difficolta dell’avventura

Melma Killer 3 10

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Livelloda1la3 .
. Adesione M

1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

7PV -6 PV -5 PV 4PV 0PV
0PV 0PV 0PV 1PV -1PV
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Mostro / Incontro

Melma Killer

MELMA KILLER

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

22

Punti Vita Attuali

Livellodala3 . (

1a Caratteristica Adesione l
Livellodad4 a6 .

2a Caratteristica Tocco Corrosivo &
Livelloda7a9 )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

Mostro / Incontr

Melma Killer

-5 PV

0PV

(o]

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

9

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

38

0PV

-2 PV

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Livellodala3 . (

1a Caratteristica Adesione l
Livelloda4a 6 .

2a Caratteristica Tocco Corrosivo &
Livelloda7a?9 . )
3a Caratteristica Nube di Spore M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV

0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV

93

0PV

3PV

0PV
-3 PV
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MILLEPIEDI GIGANTE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Millepiedi Gigante
Livellodala3 Arrampicamuri M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 Corazza ( M )
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Veleno —\
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Millepiedi Gigante

Magia e Acciaio
Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello

di difficolta dell’avventura (lee“o) d6

3 10

Punti Vita Attuali

Livelloda 1a 3 Arrampicamuri M
1a Caratteristica P __J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ()
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV -6 PV
0PV 0PV

-5 PV -4 PV
0PV 1PV
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MILLEPIEDI GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Millepiedi Gigante 6 22
Livellodala3 . . '

.. Arrampicamuri M
1a Caratteristica —
Livelloda4 a6 Corazza M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore
-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
oPVv oPVv -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Millepiedi Gigante 9 3 8
Livellodala3 . ) '

. Arrampicamuri M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6

. Corazza M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 Veleno ’_‘M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore
-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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PESCEGATTO GIGANTE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Pescegatto Gigante
Livellodala3 Resistenza ( v \
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 Ageressivity ( M )
2a Caratteristica &8
Livelloda7a9 . )
- Attacco Improwvviso M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Pescegatto Gigante 3 1 O
Livellodala3 (
o Resistenza

1a Caratteristica l,
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV
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PESCEGATTO GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Pescegatto Gigante 6 2 2
Livellodala3 . '

- Resistenza M
1a Caratteristica —
Livelloda4 a6 .

. Aggressivita M
2a Caratteristica EE —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore
-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
oPVv oPVv -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Pescegatto Gigante 9 3 8
Livellodala3 . '

_ Resistenza M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6 .

o Aggressivita M
2a Caratteristica ge —
Livelloda7a9 . )

. Attacco Improvviso M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore
-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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PIPISTRELLO GIGANTE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Pipistrello Gigante
Livellodala3 Branco ( v \
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 Ultrasuoni ( M )
2a Caratteristica
Livelloda7a9 . ()
- Visione Notturna M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Pipistrello Gigante

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

3 10

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Livellodala3 Branco ( M
1a Caratteristica __J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV
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PIPISTRELLO GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Pipistrello Gigante 6 2 2
Livellodala3 '

- Branco M
1a Caratteristica —
Livelloda4 a6

. Ultrasuoni M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore
-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
oPVv oPVv -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Pipistrello Gigante 9 3 8
Livellodala3 '

_ Branco M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6

. Ultrasuoni M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 .. '

. Visione Notturna M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore
-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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PIPISTRELLO VAMPIRO

Mostro / Incontro

Pipistrello Vampiro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3

3a Caratteristica

Controllo del pensiero

1a Caratteristica Ultrasuoni
Livelloda4a6 Suzione
2a Caratteristica

Livelloda7a9

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Pipistrello Vampiro

Magia e Acciaio
Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello

di difficolta dell’avventura (lee“o) d6

3 10

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Livellodala3 (
. Ultrasuoni M

1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV
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PIPISTRELLO VAMPIRO

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Pipistrello Vampiro 6 2 2
Livellodala3 . '

. Ultrasuoni M
1a Caratteristica —
Livelloda4 a6 Suzione M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore
-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
oPVv oPVv -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Pipistrello Vampiro 9 3 8
Livellodala3
. Ultrasuoni
1a Caratteristica
Livelloda4a6
. Suzione M
2a Caratteristica
Livelloda 72 9 Controllo del pensiero M
3a Caratteristica P
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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PIRANHA GIGANTE

Mostro / Incontro

Piranha Gigante

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3 Branco ( M '
1a Caratteristica __J
Livelloda4 a6 Morso ( M
2a Caratteristica ___J
Livelloda7a9 . . . . )
33 Caratteristica Visione Scarsa / Altri Sensi sviluppati M

Riesci ed inoltre Riesci

Riesci ma...

Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Piranha Gigante

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

3

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

10

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

Livelloda1la3 '
. Branco M

1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

-7 PV -6 PV
0PV 0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV
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PIRANHA GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Piranha Gigante 6 2 2
Livellodala3 '

. Branco M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6

. Morso M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Piranha Gigante 9 3 8
Livellodala3 '

_ Branco M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6

. Morso M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 .. . .. . )

o Visione Scarsa / Altri Sensi sviluppati M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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PTERANODONTI

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avventura

Pteranodonti

Livelloda1a3 Attaccoin picchiata M

1a Caratteristica P

Livellodad4 a6 Morso ’V‘

2a Caratteristica

Livelloda7a9 . ()
o Pelle resistente M

3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non puo superare il livello (lee“o) d6

di difficolta dell’avventura

Pteranodonti 3 1 O

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Livelloda1la3 e
. Attacco in picchiata M

1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

7PV -6 PV -5 PV 4PV 0PV
0PV 0PV 0PV 1PV -1PV

104

0PV
2PV

ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http



ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http

PTERANODONTI

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Pteranodonti 6 2 2
Livellodala3 . '

. Attaccoin picchiata M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6

. Morso M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Pteranodonti 9 3 8
Livellodala3 . '

. Attacco in picchiata M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6

. Morso M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 . )

o Pelle resistente M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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RAGNO PORTA-TRAPPOLA GIGANTE

Mostro / Incontro Li

Ragno Porta
Trappola Gigante

di

Magia e Acciaio

vello (L)

Non pud superare il livello

difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3 )
. B idi

1a Caratteristica ranco/Nidiata M

Livelloda 426 Visione Crepuscolare M

2a Caratteristica P

Livelloda7a 3 Morso e Suzione (1 )

3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro Li

Ragno Porta

di

Magia e Acciaio

vello (L)

Non puo superare il livello

difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Trappola Gigante 3 10
Livellodala3 .
1a Caratteristica Branco/Nidiata { M J
Livelloda4 a6 N M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a?9 3 )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV
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RAGNO PORTA-TRAPPOLA GIGANTE

Mostro / Incontro

Ragno Porta

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

Trappola Gigante 6 2 2
Livellodala3 . '

L Branco/Nidiata M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 .

. Visione Crepuscolare M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore

-6 PV -5 PV
0PV 0PV

Mostro / Incontro

Ragno Porta

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Trappola Gigante 9 38
Livellodala3 .
1a Caratteristica Branco/Nidiata l
Livelloda4a 6 ..
23 Caratteristica Visione Crepuscolare M
Livelloda7a9 Morso e Suzione
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci

Riesci ma...

Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV
0PV 0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV
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RATTI GIGANTI

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Mostro / Incontro

ikidot.com

la.w
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http

Non pud superare il livello :
di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Ratti Giganti
Livellodala3
. Attacco in Branco
la Caratteristica
Livelloda4 a6
. Morsi e Graffi
2a Caratteristica
Livelloda7a9
. Mente Alveare
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro

Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Ratti Giganti 3 1 O
Livellodala3 .
1a Caratteristica Attaccoin Branco | M )
Livelloda4 a6 N M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 3 )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV
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RATTI GIGANTI

Mostro / Incontr

(o]

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Ratti Giganti 6 2 2
Livellodala3 . '

. Attaccoin Branco M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 . .

. Morsi e Graffi M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

0PV

-6 PV -5 PV

0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Mente Alveare

Ratti Giganti 9 3 8
Livellodala3 _
1a Caratteristica Attaccoin Branco .m
Livelloda4a6 _ _
2a Caratteristica Morsi e Graffi ..M
Livelloda7a9 v

Riesci ed inoltre

Riesci

Riesci ma...

Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro

Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV
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-2 PV
-2 PV

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV
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RINOCERONTE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Rinoceronte
Livellodala3 . )
. Attacco Improvviso M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 ) )
o Carica ed Incornata M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 )
_ Sfondamento M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Rinoceronte 3 10
Livellodala3 .
1a Caratteristica Attacco Improvviso M
Livelloda4 a6 —M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 —
3a Caratteristica M )

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV
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RINOCERONTE

Mostro / Incontro

Rinoceronte

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

22

Punti Vita Attuali

Livellodala3 Attacco Improvviso M
1a Caratteristica P —J
Livellodad4 a6

o Carica ed Incornata M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 T
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-6 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Rinoceronte 9 3 8

Livellodala3 (
. Attacco Improvviso

1a Caratteristica P l

Livelloda4a6 . )
. Carica ed Incornata M

2a Caratteristica —J

Livelloda7a?9 )
o Sfondamento M

3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-4 PV
0PV

-5 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV
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0PV
-3 PV

0PV
-3 PV
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ROSPO GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
N & il livell .
di diffcolts dellawentura (Livello) d6
Rospo Gigante
Livellodala3 . . . )
. Mimetizzazione M
1a Caratteristica
Livelloda4 a6 Agilita ( M‘
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Lingualunga )
. M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non puo superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee“o) d6
Rospo Gigante 3 9
Livelloda1la3 . . .
. Mimetizzazione M
1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

7PV -6 PV -5 PV 4PV 0PV
0PV 0PV 0PV 1PV -1PV
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ROSPO GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Rospo Gigante 6 20
Livellodala3 . . . '

. Mimetizzazione M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 s

. Agilita M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Rospo Gigante 9 3 5
Livellodala3 . . . '

_ Mimetizzazione M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6 Agilits M
2a Caratteristica g —
Livelloda7a9 Lingualunga ’_‘M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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SCARAFAGGIO GIGANTE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Scarafaggio Gigante
Livellodala3 Corazza ( v \
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 ) )
o Carica Poderosa M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 L. ()
_ Schiacciamento M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Scarafaggio Gigante 3 9
Livellodala3 (
o Corazza

1a Caratteristica l,
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV
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Mostro / Incontro

SCARAFAGGIO GIGANTE

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

B dheolts el awentuts (Livello) d6
Scarafaggio Gigante 6 20
Livellodala3
1a Caratteristica Corazza M
Livelloda4 a6 _ —
2a Caratteristica Carica Poderosa M
Livelloda7a9 —
3a Caratteristica ( M )

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

0PV

-2 PV

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Scarafaggio Gigante 9 3 5

Livellodala3 (

1a Caratteristica Corazza l
Livelloda4a 6 )

2a Caratteristica Carica Poderosa &
Livelloda7a9 Schiacciamento

3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV
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0PV

3PV

0PV
-3 PV
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SCIMMIA MUTANTE

Mostro / Incontro

Scimmia mutante

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Istinto primitivo

Livellodad4 a6
2a Caratteristica

Intelligenza / Linguaggio

Livelloda7a9
3a Caratteristica

Lettura del pensiero

B8 :E

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Scimmia mutante

Magia e Acciaio
Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello

di difficolta dell’avventura (lee“o) d6

3 9

Punti Vita Attuali

Livelloda1la3 _ o
1a Caratteristica Istinto primitivo M
Livelloda4 a6 _‘M
2a Caratteristica

Livelloda7a9 —
3a Caratteristica ( M )

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV
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0PV

-1PV

0PV
2PV
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SCIMMIA MUTANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Scimmia mutante 6 20
Livellodala3 . N

.. Istinto primitivo M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 . . .

. Intelligenza / Linguaggio M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avwentura

Scimmia mutante 9 35

Livellodala3

1a Caratteristica Istinto primitivo

Livelloda4a6

. Intelligenza / Linguaggio M
2a Caratteristica g / Linguagg
Livelloda7a9 .

o Lettura del pensiero M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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SCORFANO SPINATO

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Scorfano Spinato
Livellodala3 . . ) )
. Mimetismo acquatico M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 )
o Punta Velenosa M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 s SR
_ Velocita M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Scorfano Spinato 3 9
Livellodala3 ) _ .
1a Caratteristica Mimetismo acquatico M
Livelloda 4 a6 ;
2a Caratteristica
Livelloda7a9
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV
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0PV

-1PV

0PV
2PV
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SCORFANO SPINATO

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Scorfano Spinato 6 20
Livellodala3 . . . '

.. Mimetismo acquatico M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6

. Punta Velenosa M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

-6 PV -5 PV
0PV 0PV

Mostro / Incontro

-4 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avwentura

0PV

-1PV -2 PV -2 PV

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Scorfano Spinato 9 3 5
Livellodala3 . . . '

. Mimetismo acquatico M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6

. Punta Velenosa M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 Velocits ' M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV
0PV 0PV

-3 PV -2 PV

119

0PV

-1PV -2 PV 3PV

0PV
-3 PV
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SCORPIONE GIGANTE

Mostro / Incontro

Scorpione Gigante

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Livellodala3 Corazza ( v \
1a Caratteristica
Livelloda 426 Pungiglione Velenoso M
2a Caratteristica g8
Livelloda7a9 s ()
_ Velocita M

3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Scorpione Gigante

Magia e Acciaio
Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello

di difficolta dell’avventura (lee“o) d6

3 9

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Livellodala3 Corazza ( M
1a Caratteristica __J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV -6 PV
0PV 0PV

-5 PV -4 PV
0PV 1PV
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0PV

-1PV

0PV
2PV
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SCORPIONE GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Scorpione Gigante 6 2 0
Livellodala3 '

. Corazza M
1a Caratteristica —
Livelloda4 a6

. Pungiglione Velenoso M
2a Caratteristica Elg —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore
-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
oPVv oPVv -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Scorpione Gigante 9 3 5
Livellodala3 '

. Corazza M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6

. Pungiglione Velenoso M
2a Caratteristica gl —
Livelloda7a9 Velocits ' M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore
-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello :
Serpente Giga nte di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Constrictor
Livellodala3
o Attacco Silenzioso
la Caratteristica
Livelloda4 a6 Costrizione
2a Caratteristica
Livelloda7a9
. Lettura del Pensiero
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
N.nn. p.uh Sl\JperaJre il livello lee“o d6
Serpente Giga nte di difficolta dell’avventura ( )
Constrictor 3 9

Livellodala3 L —
1a Caratteristica Attacco Silenzioso M
Livelloda4 a6 T
2a Caratteristica

Livelloda7a9 P
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV

122

0PV
-1 PV

0PV
-2 PV
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SERPENTE GIGANTE CONSTRICTOR

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Serpente Gigante di difficolta dellavventura
Constrictor 6 20
Livellodala3 . . (
. Attacco Silenzioso M
1a Caratteristica —J
Livellodad4 a6
. Costrizione M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-6 PV
0PV

Mostro / Incontro

Serpente Gigante
Constrictor

-3 PV
-2 PV

-4 PV
-1PV

Magia e Acciaio
Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello

di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6

9 35

-2 PV

0PV
-3 PV

0PV

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Attacco Silenzioso

Livelloda4a 6
2a Caratteristica

Costrizione

Livelloda7a?9
3a Caratteristica

Lettura del Pensiero

8 :)GE

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-4 PV
0PV

-5 PV
0PV

-2 PV
-2 PV

-3 PV
-1PV
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3PV

0PV
-3 PV

0PV
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SERPENTE GIGANTE VELENOSO

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Non pud superare il livello :
Serpente Gigante di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Velenoso
Livellodala3 . . )
. Attacco Silenzioso M

1a Caratteristica
Livellodad4 a6 Veleno ( M )
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Possanza —
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Serpente Gigante di difficolta dell’avventura
Velenoso 3 9

Livellodala3 L —
1a Caratteristica Attacco Silenzioso M
Livelloda4 a6 T
2a Caratteristica

Livelloda7a9 P
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV

124

0PV

-1PV

0PV
2PV
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SERPENTE GIGANTE VELENOSO

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

Serpente Gigante di difficolta dell’avventura
Velenoso 6 20
Livellodala3 . . '

. Attacco Silenzioso M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6

. Veleno M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore

-6 PV -5 PV
0PV 0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

Serpente Gigante di difficolta dell’avventura
Velenoso 9 3 5
Livellodala3 . . '

. Attacco Silenzioso M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6

. Veleno M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 Possanza ’_‘M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV
0PV 0PV

-3 PV
-1PV
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-2 PV
-2 PV

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV
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Mostro / Incontro

Signore degli Zombie

SIGNORE DEGLI ZOMBIE

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Livellodala3
1a Caratteristica

Magia Blasfema

Livellodad4 a6
2a Caratteristica

Prosciugamento dell’Anima

Livelloda7a9
3a Caratteristica

Comando dei Morti

808

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Signore degli Zombie

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

3

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

S

Punti Vita Attuali

Livellodala3 . .

1a Caratteristica Magia Blasfema \Y

Livelloda4 a6 .
. . - M

2a Caratteristica

Livelloda7a?9

3a Caratteristica

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV

126

0PV
1PV

0PV
2PV
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SIGNORE DEGLI ZOMBIE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
i eI g awenturs (Livello) d6
Signore degli Zombie 6 2 0

Livellodala3

1a Caratteristica Magia Blasfema

Livelloda4 a6 . .
L Prosciugamento dell’Anima \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9 M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Signore degli Zombie 9 3 5
Livellodala3
. Magia Blasfema \Y
1a Caratteristica 8
Livelloda4a6
. Prosciugamento dell’Anima \Y
2a Caratteristica g
Livelloda7a9
L Comando dei Morti
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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STORIONE GIGANTE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Storione Gigante
Livellodala3 Resistenza ( v \
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 Ageressivity ( M )
2a Caratteristica &8
Livelloda7a9 . )
- Attacco Improwvviso M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Storione Gigante

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

3 10

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Livellodala3 Resistenza ( M
1a Caratteristica __J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV
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0PV
1PV

0PV
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STORIONE GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Storione Gigante 6 2 2
Livellodala3 . '

. Resistenza M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 s

. Aggressivita M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Storione Gigante 9 3 8
Livellodala3 . '

_ Resistenza M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6 .

o Aggressivita M
2a Caratteristica ge —
Livelloda7a9 . )

. Attacco Improvviso M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV
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STRISCIANTI DI CAVERNA

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello :
Striscia nti di di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Caverna
Livelloda1a3 Silenziosita
1a Caratteristica
Livelloda4 a6
o Attacco Psichico \Y
2a Caratteristica
Livelloda7a9 llusione
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non puo superare il livello H
StriSCianti di di difficolta dell’avventura (lee“o) d6
Caverna 3 10
Livelloda1la3 . sy
. Silenziosita M
1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore
-7PV -6 PV -5 PV -4 PV 0PV 0PV
0PV 0PV oPvVv -1 PV -1 PV -2 PV
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Mostro / Incontro

Striscianti di
Caverna

STRISCIANTI DI CAVERNA

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

22

Punti Vita Attuali

Livellodala3

1a Caratteristica Silenziosita

Livelloda4 a6 o .
. . M

2a Caratteristica Attacco Psichico

Livelloda7a9 .

3a Caratteristica

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Stl‘iSCianti di di difficolta dell’avwventura
Caverna 9 3 8
Livellodala3 i L .
o Silenziosita .
1a Caratteristica M
Livelloda4 a6 .
. Attacco Psichico M
2a Caratteristica
Livelloda7a?9 lusione
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV
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0PV
-3 PV

0PV
-3 PV
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TARANTOLA GIGANTE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Tarantola Gigante
Livellodala3 Attacco Improvviso
1a Caratteristica P
Livellodad4 a6
o Veleno Mortale
2a Caratteristica
Livelloda7a9
o Lettura del Pensiero
3a Caratteristica ™M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Tarantola Gigante

Magia e Acciaio
Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello

di difficolta dell’avventura (lee“o) d6

3 10

Punti Vita Attuali

Livellodala3 .
1a Caratteristica Attacco Improvviso M
Livelloda4 a6 —M
2a Caratteristica

Livelloda7a9 —
3a Caratteristica M ‘

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV

132

0PV

-1PV

0PV
2PV

ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http



ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http

TARANTOLA GIGANTE

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Tarantola Gigante 6 2 2
Livellodala3 . '

.. Attacco Improvviso M
1a Caratteristica —
Livelloda4 a6

. Veleno Mortale M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore
-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
oPVv oPVv -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Tarantola Gigante 9 3 8
Livellodala3
. Attacco Improvviso
1a Caratteristica P
Livelloda4a6
. Veleno Mortale M
2a Caratteristica
Livelloda7a9
L Lettura del Pensiero
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV

133

//savagepediaitalia.wikidot.com

http



ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http

TRICERATOPI

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Triceratopi
Livellodala3 . )
. Pelle resistente M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 Corna ( M‘
2a Caratteristica
Livelloda7a9 , . . ()
_ Difesa dei piccoli M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Triceratopi 3 9
Livellodala3 _ —
1a Caratteristica Pelle resistente M
Livelloda4 a6 T
2a Caratteristica
Livelloda7a9 PR
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV
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0PV

-1PV

0PV
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TRICERATOPI

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Non pud superare il livello H
di difficolta dellavventura (leello) d6
Triceratopi 6 2 0
Livellodala3 . (
. Pelle resistente M
1a Caratteristica —J
Livellodad4 a6
. Corna M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

0PV

-2 PV

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Triceratopi 9 3 5
Livellodala3 ) (
1a Caratteristica Pelle resistente \‘_,M
Livelloda4a 6
2a Caratteristica Corna &
Livelloda7a9 Difesa dei piccoli
3a Caratteristica P M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV
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0PV

3PV

0PV
-3 PV
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TUATARA

Mostro / Incontro

Tuatara

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Livellodala3 )
. Adattamento al buio

1a Caratteristica M

Livellodad4 a6 Corazza ( M )

2a Caratteristica

Livelloda7a9 Frenesia —\

3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Tuatara 3 10
Livelloda1la3 ) )
1a Caratteristica Adattamento al buio M
Livelloda4 a6 T
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 —
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV
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0PV

-1PV

0PV
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TUATARA

Mostro / Incontro

Tuatara

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

22

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Livellodala3 . (

. Adattamento al buio M
1a Caratteristica —J
Livellodad4 a6

. Corazza M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Tuatara 9 3 8
Livellodala3 ) (

L Adattamento al buio M
1a Caratteristica —_J
Livelloda4a 6

. Corazza M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a?9 Frenesia )
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV

137

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV
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TYRANNOSAURUS REX

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Tyrannosaurus Rex
Livellodala3 ) . ] )
o Istinto di caccia M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 ot ( M‘
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Calpestare —\
3a Caratteristica P M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Tyrannosaurus Rex 3 9
Livellodala3 _ _ . —
1a Caratteristica Istinto di caccia M
Livelloda4 a6 T
2a Caratteristica
Livelloda7a9 —
3a Caratteristica M

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV

138

0PV

-1PV

0PV
2PV
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TYRANNOSAURUS REX

Mostro / Incontro

Tyrannosaurus Rex

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello (lee“o) d6

di difficolta dell’avventura

6 20

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Livellodala3 . . . '

. Istinto di caccia M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6

. Terrore M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore

-6 PV -5 PV
0PV 0PV

Mostro / Incontro

-4 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avwentura

0PV

-1PV -2 PV -2 PV

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Tyrannosaurus Rex 9 3 5
Livellodala3 . . . '

. Istinto di caccia M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6

. Terrore M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 Calpestare ’_‘M
3a Caratteristica P

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV
0PV 0PV

-3 PV -2 PV

139

0PV

-1PV -2 PV 3PV

0PV
-3 PV
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VEDOVA NERA GIGANTE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Non pud superare il livello :
Vedova Nera di difficolta dell’avventura (lee"o) d6
Gigante
Livelloda 1a3 Attacco Improvviso
1a Caratteristica
Livellodad4 a6
o Veleno Mortale
2a Caratteristica
Livelloda7a9
o Lettura del Pensiero
3a Caratteristica ™M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Vedova Nera

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Gigante 3 1 O
Livellodala3 .
1a Caratteristica Attacco Improvviso M
Livelloda4 a6 ~ —M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 B
3a Caratteristica M ‘

Riesci ed inoltre

Riesci

Riesci ma... Riesci ma...

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV

140

0PV
1PV

0PV
2PV
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VEDOVA NERA GIGANTE

Mostro / Incontro

Vedova Nera

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

Gigante 6 2 2
Livellodala3 . '

.. Attacco Improvviso M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6

. Veleno Mortale M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro

Danno al Giocatore

0PV

Mostro / Incontr

Vedova Nera

-6 PV -5 PV

0PV

(o]

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Lettura del Pensiero

Gigante 9 38
Livellodala3 .
1a Caratteristica Attacco Improvviso .m
Livelloda4a6
2a Caratteristica Veleno Mortale ..M
Livelloda7a9

Riesci ed inoltre

Riesci

Riesci ma...

Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro

Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

0PV

-5 PV -4 PV

0PV

-3 PV
-1PV

141

-2 PV
-2 PV

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV
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VELOCIRAPTOR

Mostro / Incontr

(o]

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Velociraptor
Livellodala3 s ( ‘
. Velocita M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 Artiglio ( M )
2a Caratteristica g
Livelloda7a9 . )
- Attaccoin Branco M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Velociraptor 3 9
Livellodala3 (
L Velocita M

1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV

142

0PV

-1PV

0PV
2PV
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VELOCIRAPTOR

Mostro / Incontr

(o]

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Danno al Giocatore

Danno al Giocatore

Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Velociraptor 6 2 0
Livellodala3 "

. Velocita M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 -

. Artiglio M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

0PV

-6 PV -5 PV

0PV

Mostro / Incontro

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Velociraptor 9 3 5
Livellodala3 s
1a Caratteristica Velocita l
Livelloda4a 6 -
2a Caratteristica Artiglio &
Livelloda7a?9 . )
3a Caratteristica Attaccoin Branco M

Riesci ed inoltre

Riesci

Riesci ma...

Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro

Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

143

-2 PV
-2 PV

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV
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VERME GIGANTE

Mostro / Incontro

Verme Gigante

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non pud superare il livello (lee"o) d6

di difficolta dell’avventura

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Livellodala3 Viscosit ( v )
1a Caratteristica
Livelloda4 a6 )
. Bava avvolgente M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 )
33 C - Stretta M
a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Verme Gigante

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali

Non puo superare il livello (lee“o) d6

di difficolta dell’avventura

3 9

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

Livelloda1la3 . s
. Viscosita M

1a Caratteristica —J
Livelloda4 a6 M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Dannoal Mostro Dannoal Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore

-7 PV -6 PV
0PV 0PV

-5 PV 4PV 0PV
0PV 1PV -1PV

144

0PV
2PV

ikidot.com

la.w

//savagepediaital

http



ikidot.com

la.w

//savagepediaitali

http

Mostro / Incontro

Verme Gigante

VERME SCAVATORE

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

20

Punti Vita Attuali

Livellodala3 Viscosit ( M
1a Caratteristica —J
Livellodad4 a6

o Bava avvolgente M
2a Caratteristica g —J
Livelloda7a9 T
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

Verme Gigante

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

9

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

35

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Livellodala3 .
. Viscosita
1a Caratteristica l
Livelloda4a 6
. Bava avvolgente M
2a Caratteristica g —J
Livelloda7a?9 )
. Stretta M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

-2 PV
-2 PV

145

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV
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VERME SCAVATORE

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell :
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Verme Scavatore
Livellodala3 . )
. Attacco Improvviso M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 . )
. Mandibola M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Corazza —
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Verme Scavatore

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

3

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

S

Punti Vita Attuali

Livellodala3 .
1a Caratteristica Attacco Improvviso M
Livelloda4 a6 —M
2a Caratteristica

Livelloda7a9 —
3a Caratteristica M ‘

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

-4 PV
1PV

146

0PV
1PV

0PV
2PV
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VERME SCAVATORE

Mostro / Incontro

Verme Scavatore

Magia e Acciaio
Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell"avventura

6

Punti Vita Iniziali

(Livello) d6

20

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro

Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Livellodala3 (

. Attacco Improvviso
1a Caratteristica P l
Livellodad4 a6

o Mandibola M
2a Caratteristica —J
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-6 PV
0PV

-5 PV
0PV

Mostro / Incontro

Verme Scavatore

-4 PV
-1PV

-3 PV
-2 PV

Magia e Acciaio

Livello (L)

Non pud superare il livello
di difficolta dell’avwentura

9

Punti Vita Iniziali

0PV
-2 PV

(Livello) d6

35

0PV
-3 PV

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro

Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Livellodalas Attacco Improwvviso M
1a Caratteristica P ___J
Livelloda4a 6
. Mandibola M

2a Caratteristica —J
Livelloda7a?9 Corazza ’_‘M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-4 PV
0PV

-3 PV
-1PV

147

-2 PV
-2 PV

0PV
-3 PV

0PV
-3 PV
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VOLPE 7 VOLPE GRIGIA

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Segreto della Foresta

o et (Livello) d6
Volpe / Volpe Grigia
Livellodala3 Mimetismo
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 Branco
2a Caratteristica
Livelloda7a9

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non puo superare il livello H
di difficolta dell’avventura (lee“o) d6
Volpe / Volpe Grigia 3 9
Livelloda1la3
L Mimetismo
1a Caratteristica
Livelloda4a6
2a Caratteristica
Livelloda7a9 M
3a Caratteristica
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro
Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore
-7PV -6 PV -5 PV -4 PV 0PV 0PV
0PV 0PV oPvVv -1 PV -1 PV -2 PV
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VOLPE /7 VOLPE GRIGIA

Mostro / Incontro

Volpe / Volpe Grigia

Magia e Acciaio
Livello (L)

Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello

di difficolta dell’avventura (leello) d6

6 20

Punti Vita Attuali

Livellodala3

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

. Mimetismo
1a Caratteristica
Livellodad4 a6

. Branco
2a Caratteristica
Livelloda7a9 M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-5 PV
0PV

-6 PV
0PV

Mostro / Incontro

Volpe / Volpe Grigia

-3 PV
-2 PV

-4 PV
-1PV

Magia e Acciaio
Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non pud superare il livello

di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6

9 35

-2 PV

0PV
-3 PV

0PV

Punti Vita Attuali

3a Caratteristica

Segreto della Foresta

Livellodala3 . .
1a Caratteristica Mimetismo m
Livelloda4a 6
2a Caratteristica Branco M
Livelloda7a?9

Riesci ed inoltre Riesci
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-4 PV
0PV

-5 PV
0PV

-2 PV
-2 PV

-3 PV
-1PV

149

3PV

0PV
-3 PV

0PV
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ZANZARE GIGANTI

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Punti Vita Attuali

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

N ¢ il livell H
i iffeols dellmnventrs (Livello) d6
Zanzare Giganti
Livellodala3 )
- Attacco Notturno M
1a Caratteristica
Livellodad4 a6 Suzione ( M )
2a Caratteristica
Livelloda7a9 Sciame —\
3a Caratteristica M
Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Mostro / Incontro

Magia e Acciaio

Livello (L) Punti Vita Iniziali

Non puo superare il livello
di difficolta dell’avventura

(Livello) d6

Punti Vita Attuali

Zanzare Giganti 3 9
Livelloda1la3
1a Caratteristica Attacco Notturno ( M“
Livelloda4 a6 _‘M
2a Caratteristica
Livelloda7a9 —
3a Caratteristica ( M )

Riesci ed inoltre
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Riesci ma...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci

Danno al Mostro
Danno al Giocatore

Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro
Danno al Giocatore

-7 PV
0PV

-6 PV
0PV

-4 PV
1PV

-5 PV
0PV

150

0PV

-1PV

0PV
2PV
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ZANZARE GIGANTI

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avventura (leello) d6
Zanzare Giganti 6 20
Livellodala3 '

. Attacco Notturno M
la Caratteristica —
Livelloda4 a6 .

. Suzione M
2a Caratteristica -
Livelloda7a9 ( M ‘
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore

-6 PV -5 PV -4 PV -3 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -2 PV -3 PV

Magia e Acciaio

Mostro / Incontro Livello (L) Punti Vita Iniziali Punti Vita Attuali
Non pud superare il livello H
di difficolta dell’avwentura (lee"o) d6
Zanzare Giganti 9 3 5
Livellodala3 '

_ Attacco Notturno M
1a Caratteristica —__J
Livelloda4a6 Suzione M
2a Caratteristica —
Livelloda7a9 Sciame ’_‘M
3a Caratteristica

Riesci ed inoltre Riesci Riesci ma... Riesci ma... Fallisci Fallisci ed inoltre...
Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro Danno al Mostro

Danno al Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Dannoal Giocatore | Danno al Giocatore

-5 PV -4 PV -3 PV -2 PV 0PV 0PV
0PV 0PV -1PV -2 PV -3 PV -3 PV

151
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